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Abstrak

Pada era digital saat ini, kecerdasan buatan sangat populer dimanfaatkan dalam dunia kerja
maupun industri. Salah satu upaya untuk beradaptasi dalam perkembangan teknologi yaitu dengan
melaksanakan kegiatan workshop fundamental artificial intelligence (Al). Kegiatan ini terdiri dari
pengenalan dasar dan sejarah perkembangan Al serta praktik membuat program deteksi wajah yang
bertujuan untuk memberikan penguatan kompetensi digital kepada guru dan siswa SMK Budi Karya Natar
sebagai mitra pengabdian agar dapat bersaing dengan mesin cerdas. Program deteksi wajah yang dibuat
telah berhasil mendeteksi wajah menggunakan bahasa pemrograman python dan library opencv.

Kata kunci: Deteksi Wajah, Kecerdasan Buatan, Python

Abstract
In the current digital era, artificial intelligence is very popular in the world of work and industry.
One of the efforts to adapt to technological developments is by carrying out workshops on fundamental
artificial intelligence (Al). This activity consists of a basic introduction and history of the development of Al
as well as the practice of creating a face detection program that aims to strengthen digital competence for
teachers and students of Budi Karya Natar Vocational School as a service partner so they can compete with
intelligent machines. The face detection program that has been made has succeeded in detecting faces using
the python programming language with the opencv library.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang begitu pesat, menuntut masyarakat untuk dapat
meningkatkan kemampuan digital agar dapat mengikuti tren kemajuan teknologi modern. Salah
satu ilmu yang perlu dikuasai dalam era revolusi industri menuju 5.0 yaitu Artificial Intelligence
(AI). Dalam bahasa Indonesia Artificial Intelligence (Al) yaitu kecerdasan buatan, yang membuat
suatu mesin/ komputer dapat berperilaku cerdas layaknya manusia (Baihagqi et al., 2021).

Kecerdasan buatan banyak dimanfaatkan dalam berbagai bidang seperti smart garden
(Humairoh Ratu Ayu et al., 2022; Serikul et al., 2018), smart home (Al-Kuwari et al., 2018;
Botticelli et al., 2018; Hadwan & Reddy, 2016; Prasetyo et al., 2019), pengelolaan perpustakaan
(Dewi, 2020), dan pengendalian sistem lalu lintas (Putra & Safrilah, 2021). Penerapan
kecerdasan buatan tidak hanya pada bidang tersebut, namun lebih luas lagi, kecerdasan buatan
dapat diaplikasikan untuk mendiagnosa penyakit seperti yang telah dilakukan (H. R. Ayu et al,,
2021) yang mendeteksi penyakit pada daun singkong, dan (Russari, 2016) membuat sistem
pakar untuk mendiagnosa penyakit batu ginjal.

Implementasi kecerdasan buatan yang begitu luas, membawa pengaruh besar dalam
dunia usaha dan industri. Beberapa pekerjaan yang sebelumnya dikerjakan manusia telah
tergantikan oleh mesin cerdas, seperti portal parkir, recepsionis dan pelayan restoran. Hal ini
membuat masyarakat harus bisa beradaptasi dengan kemajuan teknologi agar dapat bertahan di
era digital seperti saat ini.
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Penguatan kompetensi digital sangat dibutuhkan bagi siswa SMA/SMK/MA khususnya di
SMK Budi Karya Natar Lampung Selatan selaku mitra pengabdian, sebagai pondasi dasar untuk
terjun ke dalam dunia kerja ataupun industri. Bahasa pemrograman yang perlu dikuasai untuk
membuat suatu sistem kecerdasan buatan yaitu bahasa pemrograman Python. Selain
keunggulannya yang mudah dipahami bagi pemula, Python merupakan bahasa pemrograman
yang open source, sehingga dapat di download secara gratis untuk semua orang. Kegiatan
pengabdian kepada masyarakat menjadi salah satu solusi untuk memberikan workshop ataupun
pelatihan terkait kecerdasan buatan dalam kegiatan penguatan kompetensi digital sebagai
kontribusi perguruan tinggi kepada masyarakat.

2. METODE

Workshop fundamental Artificial Intelligence (Al) yang dilakukan sebagai kegiatan
pengabdian kepada masyarakat dilaksanakan pada hari Sabtu tanggal 03 Desember 2022 di SMK
Budi Karya Natar Lampung Selatan. Tahapan pelaksanaan kegiatan ini yaitu berupa metode
ceramabh, praktik dan diskusi, yang diikuti oleh guru dan siswa SMK Budi Karya.

Metode ceramah yang dilakukan yaitu dengan menjelaskan definisi Al, Sejarah Al, Ruang
Lingkup Al, Intellgient Agent, Machine Learning dan Deep Learning. Tahapan berikutnya yaitu
praktik, sebelum dapat mengoperasikan python maka peserta wajib mendownload bahasa
pemrograman python pada link yang telah ditampilkan dalam powerpoint. Selanjutnya
menginstal beberapa library yang dibutuhkan dalam praktikum kegiatan pada hari ini seperti,
library numpy, pandas, scipy, opencv-python, matplotlib dan scikit-learn. Setelah itu membuat
program face detection untuk mendeteksi wajah dan jumlah wajah yang terdeteksi oleh
perangkat kamera laptop.

Selanjutnya masuk ke sesi diskusi, beberapa guru dan siswa memberikan pertanyaan
terkait penjelasan yang masih belum dimengerti. Suasana kegiatan workshop ditunjukkan pada
Gambar 1.

(b)
Gambar 1 (a) Narasumber kegiatan workhsop, (b) peserta yang terdiri dari guru dan siswa SMK
Budi Karya

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah dilakukan diikuti oleh 36 peserta
yang terdiri dari perwakilan guru dan siswa SMK Budi Karya Natar Lampung Selatan. Dalam
pelaksanaannya, peserta terlibat aktif dalam setiap tahapan kegiatan. Dokumentasi kegiatan saat
sesi ceramah ditunjukkan pada Gambar 2.
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Gambar 2. Sesi ceramah

Dalam sesi praktik, peserta diberi tampilan koding dalam bahasa pemrograman python
agar dapat menjalankan perintah untuk mendeteksi wajah dengan perangkat kamera laptop
menggunakan library opencv. Berikut source code face detection yang akan dibuat ditunjukkan
pada Gambar 3.

|8 Deteksi.py - E\python\Deteksi.py (3.7.8)
File Edit Format Run Options Window Help

import cvz

cade_frontalface default.xml')

1)

faceCascade = cv2.CascadeClassifier('h

noseCascade = cv2.CascadeClassifier ('l

capture = cvZ.VideoCapture (0) #untuk membuka webcam/kamera

% mengambil frame by frame

ret, frame = capturs.read()

gray = cvZ.cvtColor (frame, cv2.COLOR_BGRZGRAY)
frame = cv2.cvtColor (frame, cv2.CCLOR_BGR2BGRA)
face = faceCascade.detectMultiScale(gray, 1.3, 5)

#deteksi wajah
for (x, ¥y, W, h) in face:
roi_gray = grayly:y+h, X:x+h)]
roi color = frame[y:y+h, x:x+h]
cvZ.rectangle (frame, v), (x+w, y+h), (O, 255, 0), 3)
cvZ.putText (frame,' ', (%, ¥), cv2.FONT HERSHEY SIMPLEX, 2, (0, 255, 0), S5)

cv2.putText (frame,’'Juml
cv2.imshow('Face', frame)

if cvZ.waitKey(30) & Oxff == oxd('s'):

capture.release ()
cv2.descroyAllWindows ()

Gambar 3. Source code face detection

' + str(len(face)), (30,30), cv2.FONT HERSHEY SIMPLEX, 1, (0, 255, 0),

2)

Setelah menuliskan source code tersebut, klik run pada toolbar di atas yang berfungsi
untuk menjalankan program. Hasil dari program yang dibuat muncul kotak dialog untuk
menampilkan video dari perangkat kamera laptop. Dalam kotak dialog tersebut menampilkan
tulisan jumlah wajah sesuai dengan wajah yang tampil dalam video. Output program
ditunjukkan pada Gambar 4.

(b)
Gambar 4. Output program saat (a) tidak ada wajah yang terdeteksi (b) ada wajah yang
terdeteksi
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Berdasarkan hasil tersebut, program yang dibuat telah berhasil mendeteksi wajah
menggunakan bahasa pemrograman python dengan library opencv. Program ini bisa
dikembangkan lebih lanjut dengan menambah beberapa perangkat keras untuk aplikasi smart
home (membuka pintu menggunakan metode face detection) dan yang lainnya. Evaluasi dalam
kegiatan ini yaitu saat praktik ada beberapa peserta yang tidak memiliki laptop/pc sehingga
tidak dapat mengikuti kegiatan ini dengan baik. Untuk kegiatan selanjutnya diharapkan
pelaksanaan kegiatan dapat dilakukan di laboratorium komputer, hal ini bertujuan agar setiap
peserta dapat mengikuti praktik membuat program dengan bahasa pemrograman python.

4. KESIMPULAN

Kegiatan pengabdian masyarakat yang dilakukan dalam bentuk workshop bertujuan
untuk mengenalkan artificial intelligence (Al) serta memberikan penguatan kompetensi digital
dalam bentuk praktik kepada guru dan siswa SMK Budi Karya Natar. Peserta diharapkan dapat
memahami dan mengembangkan ilmu yang telah diperoleh dalam kegiatan ini sebagai bekal
untuk masuk ke dunia kerja maupun dunia industri, sehingga peserta dapat beradaptasi di era
revolusi industri menuju 5.0.
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